Live Baccarat

Va oferim jocul de Live Baccarat cu opt pachete de carti, cu un dealer in carne si
oase si cu o0 masa de Baccarat reald. Folosim regulile standard ale jocului de
Baccarat.

Daca nu sunteti familiarizat cu jocul de Baccarat, va rugam sa mergeti la sectiunea
Regulile jocului de Live Baccarat.

Fluxul de pariere

Daca o runda de joc este in curs de desfasurare cand va asezati la masa, va
rugam sd o asteptati pe urmatoarea si apoi sa va plasati pariurile.

Pentru a plasa un pariu, alegeti un jeton si plasati-1 pe pozitia de pariere.
Puteti plasa simultan mai multe jetoane, pe diferite pozitii de pariere.
Contorul din fereastra de joc arata cat timp mai aveti la dispozitie pentru a
plasa pariurile.

Pariurile sunt confirmate automat.

Dupa semnalul Stop pariuri, incepe runda de joc.

Castigurile se platesc pentru pariurile castigatoare la finalul fiecarei runde de
joc.

Pentru a juca o runda, plasati pariurile din nou sau folositi butonul
Repariere.

Daca nu doriti sa participati, nu plasati niciun pariu pe masa.

Limitarea pariurilor opuse

Cand este activa Limitarea pariurilor opuse, urméatoarele pariuri nu pot fi plasate
simultan: Jucator si Bancher, Mare si Mica.

Fluxul de joc

Alegeti un jeton si plasati-1 pe pozitia de pariere dorita: pariuri principale
Jucitor, Bancher sau Egalitate, sau oricare dintre pozitiile pariurilor
auxiliare.

Cand incepe runda de joc, se Tmpart carti catre dvs. si Bancher, in ordinea
urmatoare: prima carte pentru Jucétor, a doua carte pentru Bancher, a treia
carte pentru Jucitor, a patra carte pentru Bancher. In anumite situatii, a
treia carte este impartita Jucatorului si/sau Bancherului. Pentru mai multe
informatii, consultati Regulile privind a treia carte din sectiunea Reguli.
Valorile cartilor sunt calculate si mana cu suma cea mai apropiata de 9
castiga.



Pariurile auxiliare

Un pariu auxiliar este un pariu pe care il puteti face pe langa pariurile principale
Jucator, Bancher sau Egalitate. In jocul de Baccarat, puteti plasa pariuri
auxiliare fara a plasa un pariu principal.

Regulile pentru pariurile auxiliare Perechea jucatorului / Perechea bancherului /
Orice pereche / Perechea perfecta / Mare / Mica sunt dupa cum urmeaza:

- Pariurile auxiliare Perechea jucatorului, Perechea bancherului platesc 11
la 1 daca primele doua cérti trase de dealer formeaza o pereche pe respectiva
pozitie.

- Pariul auxiliar Orice pereche plateste 5 la 1 daca primele doua carti trase de
dealer formeaza o pereche fie pe pozitia Bancherului, fie pe cea a
Jucatorului.

- Pariul auxiliar Perechea perfecta plateste 25 la 1 daca primele doua carti
ale Jucatorului sau ale Bancherului formeaza o pereche din aceeasi suita,
de exemplu, o pereche de 7 de Romb.

- Pariul auxiliar Mare plateste 0,54 la 1 daca numarul total al cartilor
impartite Jucatorului si Bancherului este 5 sau 6.

- Pariul auxiliar Mica plateste 1,5 la 1 dacd numarul total al cartilor impartite
Jucitorului si Bancherului este 4.

- Pariul auxiliar Super 6 plateste 12 la 1 pentru un total castigator de 6 pentru
Bancher.

- Un pariu auxiliar nu este asociat cu pariurile din jocul principal. Puteti
paria pe pozitia de pariere principala Jucitor si plasa un pariu auxiliar
Perechea bancherului si invers.

Pentru a reduce la minimum riscul de abuz sau fraudare a jocului, pariurile
auxiliare ar putea fi dezactivate la anumite intervale de timp.

Pariurile auxiliare Egalite*

Egalite este un tip de Pariu auxiliar al jocului Baccarat, in care pariati ca mainile
Jucatorului si Bancherului vor forma o anumita Egalitate cu scor egal.

- Pariul dvs. castiga daca mainile rezulta intr-o Egalitate la acelasi scor
specific. Daca rezultatul mainii nu este de Egalitate, toate pariurile
Egalite sunt necastigatoare.

- Puteti paria pe pozitia Egalite fara a plasa un pariu principal.

- Puteti alege sa plasati unul sau mai multe pariuri pe un scor specific de
Egalitate intre maini, oferite de Pariurile auxiliare Egalite.

* Optiunea este disponibila doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.



Amestecarea cartilor

Opt pachete de carti pre-amestecate sunt folosite in joc. Cand un nou set de carti
pre-amestecate este adus la masa, cartile sunt plasate in sabot si dealerul pune un
divizor 1n noul set de carti. Dupa ce divizorul este impartit, dealerul anunta
inlocuirea cartilor in runda urmatoare. De fiecare datd cand este adus la masa un set
nou de carti, toate cartile anterioare sunt eliminate. Se efectueaza inca o amestecare
la masa, inainte de a plasa cartile noi in sabot.

Arderea cartilor dintr-un sabot nou*: La inceputul fiecdrui sabot nou, dealerul trage
prima carte din sabot, cu fata in sus, si arde (elimind) un numar de carti egal cu
valoarea acestei prime carti toate cu fata in jos.

* Disponibild doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.

Returnarea la jucator si Tabelele de plati

Pariurile principale

Bancher 98,94%
Jucator 98,76%
Egalitate 85,64%
Pariurile auxiliare

Perechea jucétorului 89,64%
Perechea bancherului 89,64%
Perechea perfecta 86,97%
Orice pereche 86,29%
Mare 95,65%
Mica 94,72%
Super 6 70,02%
Egalite 87,55%-93,61%

Tabelul de plati al jocului Live Baccarat

Tipul pariului Plata

Pariurile principale

Jucator 11
Egalitate 8:1
Bancher 0.95:1




Pariurile auxiliare

Perechea jucatorului 11:1

Perechea bancherului 11:1

Perechea perfecta 25:1

Orice pereche 5:1

Mare 0,54:1

Mica 1,5:1

Super 6 12:1
Tabelul de plati pentru pariurile auxiliare Egalite

Egalitati singulare Cote platibile

0 150:1

1 2151

2 220:1

3 200:1

4 120:1

) 110:1

6 45:1

7 45:1

8 80:1

9 80:1

Elementele interfetei cu utilizatorul

Repariere

Plasati acelasi pariu ca in runda anterioara.

Anulare

Anuleaza ultima activitate de la masa — fie elimina ultimul pariu
plasat, fie anuleaza dublarea pariului. Dati clic/mentineti apdsat
pentru a elimina toate pariurile care se afla pe masa in acel moment.

Dublare

Dubleaza pariul pe care 1-ati plasat in acest moment.




%

Lobby

Incarca Lobby-ul, de unde va puteti aseza la o altd masa.

Casier
(mobil)

Deschide fereastra Casier, de unde puteti sa faceti depuneri,
retrageri, va puteti vedea istoricul de tranzactii etc. Optiunea este
disponibild doar daca este activatd de furnizorul dvs. de servicii.

Casier
(desktop)

Deschide fereastra Casier, de unde puteti sa faceti depuneri,
retrageri, va puteti vedea istoricul de tranzactii etc. Optiunea este
disponibild doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.

1

Limite

Deschide panoul Limite.

Meniu
(mobil)

Deschide meniul cu linkuri catre Limite, Istoric, Editare nume de
joc, Ajutor, Chat si Setari.

Setari
(desktop)

Deschide meniul cu comenzile audio, fisele de rezultate si de
tematica numelui de joc.

Setarile jocului vd permit sd selectati tema cu care vreti sa va fie
afisate rezultatele:

Tematica fise de rezultate:
Luminoasa — afiseaza rezultatele pe fundal alb.
intunecati — afiseaza rezultatele pe fundal negru.

Auto* — ajusteaza tematica de afisare a rezultatelor in conformitate
cu setdrile de Afisaj si Luminozitate ale dispozitivului. Aceasta
optiune este disponibila doar daci Modul Intunecat este compatibil
cu dispozitivul dvs.

Setarile audio va permit sa porniti si sd opriti sunetele jocului si
vocea dealerului.

Setarile numelui de joc va permit sa va alegeti sau sa va schimbati

numele, astfel cum este el afisat dealerului si jucatorilor.




Va permite sa va alegeti sau sa va schimbati numele, astfel cum este
el afisat dealerului si jucétorilor.

Editare
nume de joc
(mobil)
Chat Deschide fereastra de Chat. Puteti tasta mesaje pentru a comunica cu
a dealerul sau cu alti jucatori.
(desktop)
Deschide fereastra de Chat. Puteti tasta mesaje pentru a comunica cu
dealerul sau cu alti jucatori.
Chat
(mobil)
Afiseaza soldul dvs. 1n jocul curent. Acestia sunt banii pe care i
Sold puteti folosi pentru a lua parte la joc.
Afiseaza valoarea castigului curent. Aceasta este suma de bani ce va
Castig fi adaugata la soldul dvs.
Afiseaza valoarea pariului curent. Aceasta este suma de bani ce va fi
Pariu retrasd din soldul dvs. in cazul unui rezultat necastigator.
Va permite sa accesati toate informatiile din istoricul jocului
anterior. Daca datele furnizate in Istoric de joc nu sunt suficiente,
puteti solicita o perspectiva mai detaliata de la operatorul dvs. de
Istoric jocuri de noroc.
Deschide fisierul Ajutor si Reguli pe care il cititi in acest moment.
Ajutor
(mobil)
P Deschide fisierul Ajutor si Reguli pe care il cititi in acest moment.
Ajutor
(desktop)
Afiseaza panoul de joc pe Intreg ecranul si ascunde bara de meniu a
Ecran browserului.
complet

(desktop)




Setarile audio va permit sa opriti sunetele jocului si sd modificati
volumul sunetului.

Setiri audio
(desktop)

Notificare cu privire la pariurile live

Depunem toate eforturile pentru a ne asigura ca informatiile afisate pentru dvs. si
pe site-ul nostru web cu privire la evenimente sunt corecte. Cu toate acestea, va
rugam sa le folositi exclusiv in scop orientativ. Din cauza naturii acestor
evenimente si a transmisiunilor live care ar putea fi intarziate, nu ne asumam niciun
fel de responsabilitate pentru faptul ca vreo informatie, inclusiv rezultatul si ora
jocului, ar putea fi gresita. Asigurati-va ca sunteti la curent cu regulile specifice de
pariere, pentru a vedea cum sunt solutionate pariurile pe diferite piete. Retineti ca
aceasta intarziere variaza de la un client la altul si poate depinde de configuratia
prin care primesc datele sau imaginile.

Fluxuri video live: Din cauza naturii Internetului, pot aparea decalaje video. Jocul
a fost gandit astfel incat sa ne asigurdm ca jucatorii nu sunt nici avantajati, nici
dezavantajati din cauza potentialelor decalaje.

Nota cu privire la defectiuni: O defectiune anuleaza toate platile si jocurile.

Nota cu privire la rotunjire: Pariurile sunt intotdeauna rotunjite in jos de la a treia
zecimald. Cand vi se dau banii inapoi si sunt transferati in soldul contului dvs.,
orice suma mai micd de 0,01 este rotunjitd in jos.

Nota cu privire la deconectiri: Daca sunteti deconectat de la joc din cauza unei
probleme de conexiune, pariurile dvs. sunt inregistrate si platite in conformitate cu
rezultatele rundei. Puteti vedea rezultatele rundei in istoricul de joc.

Baccarat Squeeze

Aceasta este o varianta™® a jocului obisnuit de Baccarat. Regulile, rapoarte de castig
si platile sunt aceleasi cu cele pentru jocul obisnuit de Baccarat, singura diferenta
fiind in modul in care cartile sunt plasate pe masa si deschise.

In Baccarat Squeeze, cirtile sunt plasate pe masi cu fata in jos. A doua si (daca
este necesar) a treia carte a partii (Jucatorul sau Bancherul) care a primit un
numadr mai mare de pariuri este strecurata in fata unei anumite camere video,
inainte de a fi dezvaluita jucatorilor. Partea care a primit mai multe pariuri este
intotdeauna strecurata prima, cu o exceptie: daca a treia carte nu este impartita
Bancherului, cea de-a treia carte a Jucatorului este strecurata intotdeauna.



Daca numarul de pariuri plasate este acelasi pentru ambele parti, atunci ambele
vor fi strecurate.

*Disponibila doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.

6 Scanner Baccarat

Aceasta este o variantd* a jocului obisnuit de Baccarat. Regulile, rapoarte de castig
si platile sunt aceleasi ca la celelalte mese. Diferenta consta in modul 1n care cartile
sunt impartite si aratate. Masa fizica de 6 Scanner Baccarat include 6 scanere. 6
carti sunt impartite cu fata in jos, plasate pe pozitiile lor si scanate. Fluxul pentru
aratarea cartilor este acelasi ca cel din jocul Baccarat obisnuit. Cu toate acestea,
cand cea de-a treia carte impartita Bancherului/Jucatorului nu este necesara, nu este
aratata n runda curenta. Dealerul incepe sd imparta cartile in runda urmatoare cu
cea de-a treia carte care nu a fost impartita Bancherului si/sau Jucatorului in runda
anterioara. Daca runda urmatoare dncepe cu un sabot nou, cea de-a treia carte care
nu a fost impartita Bancherului si/sau Jucatorului este eliminatd de la masa cu fata
in jos.

*Disponibila doar daca este activatd de furnizorul dvs. de servicii.

Regulile jocului Live Baccarat

Scopul jocului este de a obtine 0 mana cu un total de puncte cat mai aproape de 9.
Valorile cartilor:

- Asii valoreaza unu
- Cartile de 1a 2 la 9 au valoarea afisata pe fiecare
- Cartile de zece si mai mari au valoarea zero

Daca valoarea mainii este de zece puncte sau mai mult, scadeti zece si ce ramane
este valoarea in puncte a mainii Baccarat. De exemplu: 7+6=13=3 sau 4+6=10=0.

Plasati miza pe una sau mai multe dintre urmatoarele pozitii de

pariere: Bancherul, Jucatorul si/sau Egalitate. Jucatorul si Bancherul primes
c fiecare 0 mana cu cate doua carti, in urmatoarea ordine: prima carte Jucatorului,
a doua carte Bancherului, a treia carte Jucitorului, a patra carte Bancherului. Tn
anumite situatii, a treia carte este impartita Jucatorului si/sau Bancherului. Pentru
mai multe informatii, consultati Regulile privind a treia carte .

Castigd mana cea mai apropiata de 9.



Daca pariati pe Jucator si Jucatorul castigd, primiti o plata de 1 la 1 pentru pariul
dvs., adica pariul de 10 va aduce 20.

Daca pariati pe Bancher si acesta castiga, primiti un castig de 1 la 1 pentru pariul
dvs.; mai putin in situatia in care Bancherul castiga cu un 6, cand primiti un castig
de 0,5 la 1 pentru pariul dvs. Asadar, daca pariati un jeton de 10, primiti 15 ca
plata.

Daca mana Jucitorului are acelasi total cu mana Bancherului, rezultatul jocului
este de Egalitate. Daca ati plasat un pariu in campul Egalitate , plata dvs. este de 8
la 1. Pariurile principale, altele decat Egalitate, sunt returnate daca apare un rezultat
de Egalitate .

Regulile privind a treia carte

Urmatorul grafic al regulilor Baccarat se aplica atunci cand Jucatorul
si/sau Bancherul primesc automat a treia carte Tn jocul de Baccarat:

Jucator

Valoarea in puncte a primelor doua carti:
0-1-2-3-4-5

6-7

8-9

Trage carte
Sta

,»Mana naturald”, nu se mai fac trageri

Daca Jucatorul sta, atunci Bancherul trage carte la un total de 5 sau mai putin.
Daca Jucatorul trage carte, folositi tabelul de mai jos pentru a afla daca
Bancherul trage carte sau sta.

Bancher
Valoarea 1n puncte a|Trage carte cand a treia Nu trage carte cand a treia
primelor doua carti: carte a Jucatorului este: carte a Jucatorului este:
0-1-2 Trage carte intotdeauna
0-1-2-3-4-5-6-7
3 8
-9
4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9
5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9
6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9
7 Sta intotdeauna
8. 9 Jucatorul nu poate trage Jucatorul nu poate trage
a carte carte

Nota importanta: Daca Jucitorul si/sau Bancherul are un total de 8 sau 9, ambii

stau. Aceasta regula se aplica cu prioritate fata de orice alte reguli.




Rezultate

Jocul de Baccarat are cinci Rezultateposibile. Fiecare dintre ele marcheaza
rezultatele jocului folosind un alt model.

Diferenta consta in punctul de plecare si in modul in care sunt marcate rezultatele.
Exista urmatoarele marcaje pe fisele cu Rezultate:

- Cerc rosu - Bancherul a castigat runda.
- Cerc albastru - Jucitorul a castigat runda.
- Bara oblica verde - Runda s-a incheiat la Egalitate.

Butoanele pentru fisele de rezultate va permit sd schimbati continutul fiselor:

- Curent — Afigeaza scorurile pentru sabotul curent.
« Ultimul — Afiseaza scorurile pentru sabotul anterior.
- Ultimul-1 — Afiseaza scorurile pentru penultimul sabot.

- Total — Contine scorurile pentru toti acesti saboti.

- Bancher - Afiseaza rapid cum ar arata fisa daca urmatorul rezultat este
Bancher.

- Jucétor - Afigseaza rapid cum ar arata fisa dacd urmatorul rezultat este

Jucator.

Rezultate directe

Exista urmatoarele rezultate directe: Bead Road, Big Road, Big Eye Road, Small
Road si Cockroach Road.

In general, fisa de rezultate va permite sa vedeti sirurile de victorii fie pentru
Jucitor, fie pentru Bancher.

Victoriile obtinute de aceeasi parte si egalitatile sunt afisate pe o singura coloana.
De fiecare data cand castiga cealaltad parte, este inceputa o noua coloana.

Egalitatea nu intrerupe coloana deoarece pariurile non-egalitate sunt
returnate Jucatorului in caz de Egalitate.

Astfel, daca rezultatul este Egalitate, nu pierdeti niciun ban.
Fisa completa (Bead Road)

Fisa Bead Road afiseaza secvential rezultatele rundelor. Celula din coltul
stangasus este cel mai recent rezultat, cel de sub este cel anterior si asa mai departe.



Céand se ajunge la celula de la baza, runda urmatoare este inregistrata in celula de
sus a urmatoarei coloane.

Fisa Bead Road afiseaza rezultatul rundei de joc si totalul de puncte al mainii
castigatoare.

- Un cerc rosu inseamna ca Bancherul a castigat runda.

+  Un cerc albastru inseamna ca Jucatorul a cistigat runda.

- Un cerc verde indica o Egalitate.

- Un punct rosu in coltul dreapta-jos al unei celule inseamna ca Bancherul a
avut o pereche.

«  Un punct albatru in coltul dreapta-sus al unei celule inseamna ca Jucatorul
a avut o pereche.

Exemplu de fisa de rezultate

Toate fisele de rezultate descrise mai jos deriva din Big Road. Mai jos, va
prezentam un exemplu de set de rezultate inregistrate pe o fisa Big Road.

Toate celelalte exemple de fise oferite in cele ce urmeaza pleaca de la acest
exemplu specific:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1213 14 15 16 17 18 19 20 21
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Big Eye Road

Sagetile ilustreaza cum este generat Big Eye Road din Big Road.
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Fisa Big Eye Road rezultanta arata asa:

1 3 5 7 9

Punctul de plecare corespunde celulei B2 de pe fisa de rezultate Big Road , care
este cel de-al doilea rezultat (méand) dupa prima schimbare din joc. Daca B2 este
goala, punctul de plecare este A3.

Pentru marcarea oricarui rand in afara de A din orice coloana, inclusiv a punctului
de plecare, este analizata celula de pe acelasi rand din coloana anterioara.

O celula din Big Eye Road este marcata in rosu daca acea celuld contine un
rezultat.

O celula din Big Eye Road este marcata in albastru daca acea celula este
goalad. Aceasta este prima celuld care nu corespunde unui rezultat din
coloana anterioara.

Tn Big Eye Road, toate celulele din aceeasi coloani, dupa prima celula fara
rezultat corespunzator in coloana anterioara, sunt marcate in rosu.



Pentru marcarea randului A din orice coloana, inclusiv punctul de plecare, pentru a
indica faptul ca rezultatul jocului s-a schimbat, sunt comparate doua coloane
anterioare.

Daca numarul de rezultate din acestea este egal, celula din Big Eye Road este
marcata in rosu.

Daca numarul de rezultate din acestea nu este egal, prima celula din Big Eye Road
este marcata in albastru.

Fiecare schimbare de culoare in Big Eye Road incepe o coloana noua.
Rezultatele Egalitate nu schimba nimic.

Small Road

Sagetile ilustreaza cum este generat Small Road din Big Road.

Fisa Small Road rezultanta arata asa:



Punctul de plecare corespunde celulei B3 de pe fisa de rezultate Big Road , care
este cel de-al doilea rezultat (méand) dupa a doua schimbare din joc. Daca B3 este
goala, punctul de plecare este A4.

Pentru marcarea oricarui rand in afara de A din orice coloana, inclusiv a punctului
de plecare, este analizata celula de pe acelasi rand din penultima coloana.

- Celuladin Small Road este marcata in rosu daca acea celula contine un
rezultat.

- Celuladin Small Road este marcata in albastru daca acea celula este goala.
Aceasta este prima celula care nu corespunde unui rezultat din coloana
anterioara.

. In Small Road , toate celulele din aceeasi coloana, dupa prima celula fara
rezultat corespunzator in coloana anterioara, sunt marcate in rosu.

Pentru marcarea randului A din orice coloana, inclusiv punctul de plecare, pentru a
indica faptul ca rezultatul jocului s-a schimbat, sunt comparate ultima si penultima
coloana.

Celula din Small Road este marcata in rosu daca numarul de rezultate din acestea
este egal.

Prima celula din Small Road este marcata in albastru daca numarul de rezultate nu
este egal.

Fiecare schimbare de culoare Tn Small Road incepe o coloana noua.
Rezultatele Egalitate nu schimba nimic.



Cockroach Road

Sagetile ilustreaza cum este generat Cockroach Road din Big Road.

Punctul de plecare corespunde celulei B4 de pe fisa de rezultate Big Road , care
este cel de-al doilea rezultat (mana) dupa a treia schimbare din joc. Daca B4 este
goala, punctul de plecare este AS.

Pentru marcarea oricarui rand in afara de A din orice coloana, inclusiv a punctului
de plecare, este analizata celula de pe acelasi rand din antepenultima coloana.

Celula din Cockroach Road este marcata in rosu daca acea celula contine
un rezultat.

Celula din Cockroach Road este marcata in albastru daca acea celula este
goalad. Aceasta este prima celuld care nu corespunde unui rezultat din
coloana anterioara.

Tn Cockroach Road , toate celulele din aceeasi coloand, dupa prima celula
fara rezultat corespunzator in coloana anterioara, sunt marcate in rosu.



Pentru marcarea randului A din orice coloana, inclusiv punctul de plecare, pentru a
indica faptul ca rezultatul jocului s-a schimbat, sunt comparate ultima si
antepenultima coloana.

Celula din Cockroach Road este marcata in rosu daca numarul de rezultate din
acestea este egal.

Prima celula din Cockroach Road este marcata in albastru daca numarul de
rezultate nu este egal.

Fiecare schimbare de culoare Th Cockroach Road incepe o coloana noua.
Rezultatele Egalitate nu schimba nimic.



