Rush Atom Roulette™

Rush Atom Roulette™ aduce laolalta mai multe mese de ruleta cu Multiplicatori
Atom intr-un singur joc. Folosim regulile de joc ale Ruletei Europene cu
Multiplicatori Atom.

Puteti plasa orice pariu, dar Multiplicatorii Atom pot mari doar pariurile Simple
individuale si pariurile Simple din pariurile speciale Vecini, Complet si
Jumatatecomplet, Jeu 0, Orphelins, Jeu 7/9 si Finales en Plein.

Rush Roulette™ aduce laolaltd mai multe mese de Live Roulette intr-un singur joc,
folosind regulile standard pentru ruleta europeana. Plasati pariurile in zona de
pariere la fel ca la mesele individuale. Apoi, jocul va indruma catre cea mai
potrivitd masa unde roata roata ruletei este gata sa se invarta. Astfel, timpul dintre
plasarea pariului si invartirea rotii ruletei se reduce la minimum. La finalul rundei
reveniti la ecranul de pariere.

Drept urmare, puteti plasa pariurile in liniste si va puteti aldtura cu usurintad la mese
diferite cand sunteti gata, fara sa mai asteptati scurgerea timpului pentru pariere
sau nceperea unei noi runde.

Fluxul de pariere

Pentru a plasa un pariu, alegeti un jeton si plasati-1 pe o pozitie de pariere.
Puteti plasa simultan mai multe jetoane, pe diferite pozitii de pariere.

Nu exista niciun temporizator in Rush Atom Roulette™, asa ca aveti timp
nelimitat pentru plasarea pariurilor.

Odati ce pariurile au fost plasate, apasati pe butonul Tnvartire pentru a
incepe runda. Pariurile vor fi confirmate si cea mai buna masa de joc va fi
selectata pentru dvs. instantaneu.

In timpul fiecirei runde de joc, unele pozitii Simple sunt amplificate cu un
Multiplicator Atom aleatoriu, care inmulteste plata.

Castigurile se platesc pentru pariurile castigatoare la finalul fiecarei runde
de joc. Daca numarul Simplu cu Multiplicator Atom a iesit castigator,
multiplicatorul corespunzator este aplicat castigului.

Castigurile se platesc pentru pariurile castigatoare la finalul fiecarei runde
de joc.

Pentru a juca inca o runda, plasati pariurile din nou sau folositi butoanele
Repariere, Dublare si invartire sau Repariere si invartire.



Jocul automat

Functia de Joc automat permite jucatorului sa plaseze automat pariul ales pentru un
numar selectat de runde.

Functia de Joc automat este disponibild dupa ce plasati un pariu. Dacd nu exista
pariuri plasate pe grild, butonul Joc automat nu este activ.

Pentru a folosi functia de Joc automat, plasati pariurile pe zona de pariere si apoi
faceti clic/apasati pe butonul Joc automat. Se va deschide panoul Joc automat,
unde veti putea selecta numarul de runde de joc. Apoi, faceti clic/apasati pe
START pentru a folosi functia de Joc automat.

Numarul selectat de runde de Joc automat este afisat deasupra butonului Joc
automat. Dupa ce incepe Jocul automat, numarul de runde ramase va fi actualizat.

Pariul ales si plasat cu functia de Joc automat va fi repetat pentru fiecare runda din
numarul select de runde.

Plasarea de pariuri suplimentare sau dublarea pariurilor nu opreste Jocul automat.
Daca sunt modificate pariurile, vi se va afisa un mesaj cu intrebarea daca doriti sa
continuati cu noua valoare sau preferati sa opriti functia de Joc automat.

Rundele de Joc automat vor continua pana la terminarea rundelor selectate sau
pana alegeti sa le opriti facand clic/apasand pe STOP.

Pariul total pentru Jocul automat este numarul de runde selectate inmultit cu
valoarea Pariului total. Limita de Joc automat ramasa este numarul de runde
ramase, Inmultit cu Pariul total pentru o singurad runda de joc.

Limitarea acoperirii mesei

Atunci cand este PORNITA limitarea acoperirii de la masi, furnizorul de servicii
poate limita numarul de numere din grild pe care puteti paria.

Flux de joc

+ Duvs. pariati pe un anumit rezultat al invartirii. Consultati sectiunea Optiuni
de pariere si sectiunea Tipuri de pariuri pentru informatii suplimentare.

. Dupi ce ati apasat pe Tnvartire, sunteti conectat la masa la care incepe
runda. Poate fi selectatd cate o masa diferita pentru fiecare runda Rush
Atom Roulette™.

- Dupa ce se anunta rezultatul rundei, reveniti la ecranul de pariere.



Optiuni de pariere
Panou Pariurile mele

Va puteti salva pariurile favorite folosind panoul Pariurile mele, iar ulterior le veti
putea plasa pe masa de joc cu o singura miscare. Pot fi salvate cel mult cinci
pariuri si denumirile pariurilor favorite pot fi personalizate.

Pariuri pe Vecini
Pariuri auxiliare si Pariuri pe Vecini

Cand deschideti panoul Pariuri pe Vecini, va arata o pista cu numerele de pe
roata, pozitiile pariurilor auxiliare si selectorul de pariuri pe Vecini.

Puteti plasa urmatoarele pariuri auxiliare folosind pista: Voisins du Zeéro, Tiers du
Cylinder, Orphelins a Cheval si Jeu 0 — Zéro.

Pentru a plasa un pariu pe Vecini, alegeti numarul de vecini, de pe ambele laturi
ale unui numar pe care doriti sa pariati (intre 1 s1 9), iar apoi plasati jetonul pe
numarul dorit.

Consultati sectiunea Tipuri de pariuri din Regulile de joc ale Ruletei pentru
explicatii suplimentare privind tipurile de pariuri.

Panoul Pariuri speciale

Puteti folosi acest panou pentru a accesa rapid urmatoarele pozitii de pariuri
speciale: Pariurile complete si pe jumitate complete, Jeu 7/9, Finales en Plain
si Orphelins en Plein.

Consultati sectiunea Tipuri de pariuri din Regulile de joc ale Ruletei pentru
explicatii suplimentare privind tipurile de pariuri.

Pariul Doodle

Cand Pariul Doodle este activ, puteti plasa mai multe pariuri trecand cu
degetul/cursorul in jurul zonei de pariere. Pentru a folosi secventa, selectati un
jeton, puneti-l pe zona de pariere si treceti cu degetul/cursorul in jurul zonei de
pariere.

Un jeton/pariu este plasat pe fiecare punct de pe zona de pariere peste care trece
cursorul. De fiecare data cand cursorul trece peste un pariu plasat deja, valoarea
acestuia este marita.



Intervale de limite

Intervalele de limite afisate langa numele mesei in Lobby si pe interfata mesei de
joc corespund limitelor pentru pariul Simplu. Tn plus, panoul Limite de pe masa
de joc ofera informatii suplimentare cu privire la limitele de pariere pentru diferite
pozitii de pariere.

In jocurile de Ruletd, urmatoarele pariuri au propriile lor

limite: Simplu, Divizare, Strada, Colt, Cos, Linie, Coloani, Duzina, Rosu, Neg
ru, Par, Impar, Jos 1-18, Sus 19-36.

Jocuri anulate

O runda de joc poate fi anulatd de dealer daca apar complicatii care intrerup
sesiunea de joc. In astfel de situatii, toti jucatorii aflati la masa in acel moment sunt
informati cu privire la anulare si toate pariurile sunt returnate in conturile lor.

Returnarea la jucator

Procentul teoretic de returnare la jucator (RTP) este de 97,30%.

Elemente Ul

@ Elimina pariurile pe care le aveti pe masa in acel moment. Faceti
Anulare / clic/mentineti apasat pentru a elimina toate pariurile care se afla
Mentineti pe masa in acel moment.

apasat pentru a

sterge

Dubleaza pariul pe care l-ati plasat in acest moment.

Dublare

Incepe o rundi noua.
Dupi ce ati apasat pe Invartire, nu mai puteti modifica sau
indeparta pariuri de pe masa.

Tnvartire

Plasati acelasi pariu ca in runda anterioara.

Repariere




Repariere si
invartire

Plasati acelasi pariu ca 1n runda anterioara si incepe o runda
noua.

Dublare si

Plasati dublul pariului din runda anterioard si incepe o runda
noua.

invartire
‘ ! Incarca Lobby-ul, de unde va puteti aseza la o alti masa.
Lobby
Deschide fereastra Casier, de unde puteti sa faceti depuneri,
retrageri, va puteti vedea istoricul de tranzactii etc. Optiunea este
Casier disponibild doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.
(mobil)
Deschide fereastra Casier, de unde puteti sa faceti depuneri,
retrageri, va puteti vedea istoricul de tranzactii etc. Optiunea este
Casier disponibild doar daca este activata de furnizorul dvs. de servicii.
(desktop)
Deschide meniul cu linkuri catre Limite, Istoric, Ajutor, Editare
. nume de joc, Tutorial si Statistici.
Meniu
(mobil)
Butonul deschide meniul Setéri.

« Setari de joc - Va permite sa activati sau dezactivati
functia de Pariuri auto-confirmate si instrumentele
asociate.

+ Setari audio - Va permite sd porniti si sa opriti sunetele
jocului si vocea dealerului si sd8 modificati volumul
sunetului.

Setiri « Pariul Doodle - Va permite sa plasati pariuri multiple

(desktop)

trecand cu degetul/cursorul in jurul zonei de pariere.




1

Deschide panoul Limite.

Limite
De aici plasati pariurile Simplu, Vecini, Voisins du Zéro, Tiers
o du Cylinder, Orphelins & Cheval si Jeu 0 — Zéro.
Pariuri pe
Vecini

Pariuri speciale
(doar pe
desktop)

De aici, plasati pariurile Complete si Pe jumitate
complete, Jeu 7/9, Finales en Plain si Orphelins en Plein.

Pariurile mele

Aici va salvati pariurile favorite si le plasati din nou pe masa. Pe
dispozitivele mobile, pictograma deschide panoul care face
trecerea Intre Pariurile mele si Pariurile speciale.

Contine toate rezultatele dvs. Rush Atom Roulette™ per masa.
Dacd apasati pe rezultatul afisat in chenar este prezentata
valoarea castigului pentru runda corespunzatoare.

Istoricul meu
Rush

Deschide pagina cu instructiunile de joc.
Tutorial

Afiseaza soldul dvs. in jocul curent. Acestia sunt banii pe care ii
Sold : . :

puteti folosi pentru a lua parte la joc.

Afiseaza valoarea castigului curent. Aceasta este suma de bani ce
Castig va fi addugata la soldul dvs.

Afiseaza valoarea pariului curent. Aceasta este suma de bani ce
Pariu va fi retrasa din soldul dvs. in cazul unui rezultat necastigator.

Pariul Doodle
(mobil)

Va permite sa plasati pariuri multiple trecand cu degetul/cursorul
n jurul zonei de pariere.




Afigeaza panoul de joc pe intreg ecranul si ascunde bara de
meniu a browserului.
Ecran complet
(desktop)
? Deschide pagina Ajutor pe care o cititi in acest moment.
Ajutor
(desktop)
Deschide pagina Ajutor pe care o cititi in acest moment.
Ajutor
(mobil)
Vi permite sa accesati toate informatiile din istoricul jocului
anterior. Daca datele furnizate in Istoric de joc nu sunt
suficiente, puteti solicita o perspectiva mai detaliata de la
Istoric operatorul dvs. de jocuri de noroc.

Afisarea numarului castigator

Afisajul alocat numarului castigator indica rezultatele din invartirile anterioare.

Notificare cu privire la pariurile live

Depunem toate eforturile pentru a ne asigura ca informatiile afisate pentru dvs. si
pe site-ul nostru web cu privire la evenimente sunt corecte. Cu toate acestea, va
rugam sa le folositi exclusiv in scop orientativ. Din cauza naturii acestor
evenimente si a transmisiunilor live care ar putea fi intarziate, nu ne asumam
niciun fel de responsabilitate pentru faptul ca vreo informatie, inclusiv rezultatul si
ora jocului, ar putea fi gresitd. Asigurati-va ca sunteti la curent cu regulile specifice
de pariere, pentru a vedea cum sunt solutionate pariurile pe diferite piete. Retineti
ca aceasta intarziere variaza de la un client la altul si poate depinde de configuratia
prin care primesc datele sau imaginile.

Fluxuri video live: Din cauza naturii Internetului, pot aparea decalaje video. Jocul
a fost gandit astfel incat sa ne asiguram ca jucatorii nu sunt nici avantajati, nici
dezavantajati din cauza potentialelor decalaje.

Nota cu privire la defectiuni: O defectiune anuleaza toate platile si jocurile.

Nota cu privire la deconectari: Daca sunteti deconectat de la joc din cauza unei
probleme de conexiune, pariurile dvs. sunt inregistrate si platite in conformitate cu
rezultatele rundei. Puteti vedea rezultatele rundei in istoricul de joc.



Reguli
Limite

Limitele minima si maxima se aplica tuturor meselor, ceea ce Tnseamna ca toate
pariurile dvs. pe pozitii disponibile trebuie sd se incadreze in limitele indicate sub
panoul Limitele meselor.

Indicatorul Min si Max de pe masa arata limitele pentru un pariu Plein (Simplu).
Unele mese au si limite de masa minima si maxima, ceea ce inseamna ca suma
pariurilor dvs. trebuie sd se incadreze in aceste limite. Aceste limite sunt afigate si
in panoul Limite.

Multiplicatorii Atom

Multiplicatorul Atom este un coeficient generat aleatoriu, care defineste plata
pentru pariul Simplu multiplicat, daca acesta iese castigator. In timpul rundei,
Multiplicatorii Atom sunt indicati si marcati pe harta de pariere.

Numarul multiplicatorilor poate varia intre 1 si 5 per rundd. Multiplicatorii posibili
sunt: x50, x100, x150, x200, x250, x300, x400 si x500. Multiplicatorii Atom pot
avea aceeasi valoare pe parcursul unei runde.

Valoare|Plata
50 49:1

100 99:1

150 149:1
200 199:1
250 249:1
300 299:1
400 399:1
500 499:1

Tipuri de pariuri

Exista multe modalitati de a plasa pariuri la Ruleta in Ruleta Live cu un singur
zero. Fiecare tip de pariu acopera un set de numere diferit si are o distributie
diferita. Platile pentru toate pariurile sunt afisate in Tabelul castigurilor de mai
jos.



Pariurile de interior la Ruleta

Acestea sunt numerele aflate pe zona interioard a mesei de ruleta, unde pariati pe
fiecare numar 1n parte.

Pariurile de exterior l1a Ruleta

Acestea sunt pozitiile de pariere de pe marginea exterioara a mesei, de ex.,
Par, Impar, Rosu, Negru etc.

Simplu (Plein)

Puteti paria pe orice numar, inclusiv pe zero (0), plasand jetonul pe centrul unui
numar. Pariul maxim pentru aceasta actiune de mizare este indicat sub panoul
Limite.

Pariul Divizare (Cheval)

Puteti paria pe doua numere plasand un jeton pe linia care desparte cele doua
numere. Pariul maxim pentru aceasta actiune de mizare este pariul Simplu maxim
inmultit cu doi.

Pariu Strada (Transversale Pleine)

Pentru a paria pe un rand de trei numere (o stradd), plasati un jeton pe linia de
delimitare a mesei de ruleta, la capatul randului corespunzator. Un pariu pe trei
numere 0, 1 si 2, sau 0, 2 si 3 este un Pariu Strada special. Pariul maxim pentru
aceasta actiune de mizare este pariul Simplu maxim inmultit cu trei.

Pariu Colt (Carre)

Puteti paria pe patru numere plasand un jeton pe coltul unde se intalnesc cele patru
numere. Pariul maxim pentru aceasta actiune de mizare este pariul Simplu maxim
inmultit cu patru.

Pariu Cos (Transversale de Quatre)

Puteti paria pe numerele 0, 1, 2 si 3 plasand jetonul pe linia de delimitare unde linia
dintre zero (0) este intersectatd de primul rand. Pariul maxim pentru aceasta
actiune de mizare este pariul Simplu maxim inmultit cu patru.

Pariu pe Linie (Transversale Simple)

Puteti paria pe doua strazi (anume, pe sase numere diferite de pe doua randuri, cate
trei numere pe rand), plasand jetonul pe linia de delimitare a mesei de ruletd, unde



este intersectatd de linia care desparte cele doud randuri. Pariul maxim pentru
aceasta actiune de mizare este pariul Simplu maxim inmultit cu sase.

Pariu pe Coloana (Colonne)

Puteti paria pe toate cele doudsprezece numere dintr-o coloana, plasand un pariu pe
una dintre cele trei casute marcate cu ,,2 la 1” in jocul de ruletd obisnuit. Daca iese
unul dintre numerele din coloana selectata, primiti o plata de 2:1. Retineti ca zero
(0) este numar necastigitor. Aceastd optiune de pariere are limite minima si
maxima care nu deriva din pariul Simplu si pot fi consultate in panoul Limitele
meselor.

Pariu pe Duzina (Douzaine)

Puteti paria pe un grup de doudsprezece numere, plasand un jeton pe zona marcata
ca,,Prima duzind”, ,,A doua duzina” si ,,A treia duzind” in jocul de ruleta obisnuit.
Daca iese unul dintre cele 12 numere, primiti o platd de 2:1. Retineti cd zero (0)
este numdr necastigator. Aceasta optiune de pariere are limite minima si maxima
care nu deriva din pariul Simplu si pot fi consultate in panoul Limitele meselor.

Rosu/Negru, Par/Impar (Pair/Impair), Mici (Manque or 1-18) / Mari (Passe
0r19-36)

Puteti plasa un pariu pe una dintre casutele de pe marginea mesei, care acopera
jumatate dintre numerele de pe masa de ruleta (cu exceptia lui zero). Fiecare casuta
acopera 18 numere. Castigati aceeasi suma de bani (1 la 1) pentru toate aceste
pariuri. In jocul de Ruleta obisnuit, daca rezultatul este zero (0), pierdeti pariuri.
Aceasta optiune de pariere are limite minima si maxima care nu deriva din pariul
Simplu si pot fi consultate in panoul Limitele meselor.

Pariuri speciale

Urmatoarele pariuri pot fi plasate folosind panoul Pariuri speciale si Pariuri pe
Vecini.

Pariuri complete

Acesta este un pariu pe toate pariurile de interior diferite care au fost facute pe un
anumit numar.

Pariuri pe jumatate complete

Acesta este un pariu care acopera aceleasi pozitii ca Pariurile complete, dar
exclude pariurile Strada si Linie.



Voisins du Zéro

Un pariu pe vecinii lui zero (0) pe roata de ruletd, care include fiecare numar de pe

roatd, intre 22 s1 25, acoperind aproape jumatate din roatd si incluzand numarul
zero (0).

Pariul Voisins du Zéro plaseaza noua jetoane pe masa: doua jetoane pe tripleta
0/2/3, doua jetoane ca Pariu Colt pe 25/26/28/29 si un jeton fiecare ca Pariu
Divizare pe 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 si 32/35. Totalul pariului Voisins du Zéro
este 9 x valoarea jetonului selectat.

Plata este dupd cum urmeaza:

Profitul real al

Numar castigator Plata pentru jucator . .
’ jucatorului

4,7,12,15,18,19, 21,22, |17 jetoane (17:1) +1 o
32,35 jeton 17+1-9=9 jetoane

22 jetoane (11:1) + 2

0,23 . 22 + 2 -9 =15 jetoane
jetoane
16 jetoane (8:1) + 2 .

25, 26, 28, 29 16 jetoane (8:1) 16 +2 -9 = 9 jetoane
jetoane

Tiers du Cylindre

Tiers du Cylindre sau Tiers inseamna ,,0 treime de roatd”, intrucat este maximul
cel mai apropiat de 1/3 de roata posibil. Acest pariu include cele douasprezece
numere care sunt asezate pe partea opusa a rotii, intre 27 s1 33, inclusiv 27 si 33.
Seria cuprinde 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33 (pe o roata cu un singur
zero).

Pariul include sase jetoane, fiecare fiind plasat pe una dintre urmatoarele divizari:

5/8; 10/11; 13/16; 23/24; 27/30; 33/36.
Orphelins(Orphans)

Aceste numere alcatuiesc cele doud segmente ale rotii din afara zonelor Tiers si
Voisins. Ele includ un total de opt numere, insemnand 17, 34, 6 si 1, 20, 14, 31, 9.

- Orphelins en Plein: Plaseaza un pariu Simplu pe fiecare pozitie Orfan.
- Orphelins a Cheval: Un jeton este plasat pe numarul 1 si un jeton este
plasat pe una dintre aceste diviziuni: 6/9; 14/17; 17/20 si 31/34.

Plata este dupa cum urmeaza:

Numar castigator Plata pentru jucator Profitul real al jucatorului




1 29 jetoane (29:1) + 1 jeton 29 +1 -5 =25 jetoane
6,9, 14, 20, 31, 34 |17 jetoane (17:1) + 1 jeton 17 +1-5=13 jetoane
17 34 jetoane (17:1) + 2 jetoane |34 + 2 -5 =31 jetoane
Jeu 0 - Zéro

Jeu 0 (Jeu Zéro) este versiunea mai mica a pariului Voisins du Zéro. Acopera
numarul dintre (si inclusiv) 12 si 15 pe o roata de Ruleta. Un jeton este plasat pe
numarul 26 si un jeton este plasat pe una dintre aceste divizari: 0/3; 12/15; 32/35.

Jeu7/9

Acest pariu acopera toate numerele cu terminatia 7, 8 sau 9. Un jeton este plasat pe

19 si 27 ca pariuri Simple si un jeton este plasat pe fiecare dintre aceste divizari:
718; 8/9; 17/18; 28/29.

Finales en Plein

Acesta este un pariu pe toate numerele de pe roata de ruletd care au aceeasi cifra
finala, de exemplu: ,,5 final” Tnseamna un pariu pe numerele 5, 15, 25, 35.

Acest pariu plaseaza patru jetoane atunci cand este selectat 0, 1, 2, 3, 4, 5 sau 6 ca
ultima cifra - un jeton pe fiecare numar ca un pariu Simplu. Daca rezultatul
invartirii este unul dintre aceste numere, plata este reprezentata de castigul obisnuit
pentru pariul Simplu pe numarul respectiv. Astfel, profitul dvs. este de 29 +1 -4
jetoane= 26 jetoane.

Cu toate acestea, pariul plaseaza trei jetoane atunci cand este selectat 7, 8 sau 9 ca
ultima cifra - un jeton pe fiecare numar ca un pariu Simplu. Astfel, profitul dvs. in
acest caz este de 29 + 1 - 3 = 27 jetoane.

Tabelul de mai jos oferd o perspectiva rapida asupra numarului de jetoane care sunt
plasate pe masa de joc cu fiecare pariu special si ce pozitii de pe roata de ruleta
sunt acoperite de pariu.

. . Numar de jetoane . .
Pariu special < Pozitii acoperite
plasate pe masa ’

Sectorul de pe roata de ruletd din jurul lui
zero (0).

Voisins d

olsinsdu— g Cu doud jetoane: 0/2/3, 25/26/28/29.

Zero
Cu un jeton: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22,
32/35.




Sectorul de pe roata de ruleta opus lui zero

Tiers du (0), numar minim de jetoane.
Cylindre

5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

Numerele orfane (intre cele doua sectoare),
Orphelins en un jeton per numar.
Plein

1,6,9, 14, 17, 20, 31, 34.

Numerele orfane (intre cele doua sectoare),
Orphelins a numar minim de jetoane.
Cheval

1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

O serie de numere in jurul lui zero (0),
Jeu 0 numar minim de jetoane.

0/3, 12/15, 26, 32/35.

Toate numerele cu terminatia 7, 8 s1 9,
Jeu 7/9 numdr minim de jetoane.

7/8, 8/9, 17/18, 19, 27, 28/29.

Toate numerele cu terminatia 0, un jeton
Finales en per numar.
Plein 0

0, 10, 20, 30.

Toate numerele cu terminatia 1, un jeton
Finales en per numar.
Plein 1

1,11, 21, 31.

Toate numerele cu terminatia 2, un jeton
Finales en per numar.
Plein 2

2,12, 22, 32.

Toate numerele cu terminatia 3, un jeton
Finales en per numar.
Plein 3

3,13, 23, 33.

Toate numerele cu terminatia 4, un jeton
Finales en per numadr.
Plein 4

4,14, 24, 34.




Toate numerele cu terminatia 5, un jeton

Finales en 4 per numar.
Plein 5

5, 15, 25, 35.

Toate numerele cu terminatia 6, un jeton
Finales en 4 per numar.
Plein 6

6, 16, 26, 36.

Toate numerele cu terminatia 7, un jeton
Finales en 3 per numar.
Plein 7

7,17, 27.

Toate numerele cu terminatia 8, un jeton
Finales en 3 per numar.
Plein 8

8, 18, 28.

Toate numerele cu terminatia 9, un jeton
Finales en 3 per numar.
Plein 9

9, 19, 29.

Nota: Puteti plasa pariuri care au in vedere doud, trei sau chiar patru numere. De
exemplu, folosindu-1 pe zero, puteti plasa pariuri pe: 1+0, 1+2+0, 2+0, 3+0 sau
1+2+3+0.

Tabelul castigurilor

Valori jetoane |Tipuri de paruri Plati

1 numar Simplu 29-499:1
2 numere Pariu Divizare 17:1

3 numere Pariu Strada 11:1

4 numere Pariu Colt sau pariu Cos 8:1

6 numere Pariu pe Linie 5:1

12 numere Pariu pe Duzina sau pariu pe Coloana 2:1

18 numere ffgrlBuBr)l Rosu/Negru, Par/Impar, Mici (1-18) / Mari 11

Chiar daca rapoartele de plata sunt fixe, returnarea la jucator depinde de numarul
de jetoane folosite pentru pariu. De exemplu: Tn cazul pariului Vecini, numarul
castigator plateste intotdeauna 29 la 1. Daca, de exemplu, pariul este plasat pe cinci
numere consecutive 11-30-8-23-10, sunt folosite cinci jetoane. Daca iese castigator
unul dintre numere, returnarea la jucator este de 29 + 1 - 5 = 25 jetoane.



