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Cum Se Joaca

Facetl clic pe butonul de invartire sau pe bara de spatiu pentru a invarti rolele. Formatl o
combinatie de simboluri pe liniile de plata pentru a céstiga.

Facetl clic pe butonul ,+" sau ,-” din caseta din dreapta, pentru a alege suma pariata.
Facetl clic pe butonul ,+" sau ,-” din caseta din stdnga, pentru a alege suma de pe linii.

in timpul invartirilor gratuite, butoanele ,+" sau ,-" vor fi dezactivate.
In timpul unei invértiri, butoanele ,ajutor” sl ,setari” vor fi dezactivate.

Toate castigurile dintr-o runda de joc vor fi afisate in campul CASTIG.

Toate simbolurile platesc de la stdnga la dreapta, incepand de la rola cea mai din stanga.
Pe fiecare linie castigatoare se plateste numai cel mai mare céstig.

Castigurile sunt inmultite cu pariul per linie. Defectiunile anuleaza toate platile.

Toate combinatiile castigatoare sl platile din joc pot fi vizualizate in tabelul de platl.
Versiunea in limba engleza a regulilor de joc va avea intaietate.

Randamentul Pentru Jucator

Calcularea RTP se bazeaza pe o medie a 50.000.000 de invartiri simulate
Randamentul teoretic pentru jucator este: 93,51%.
Céstig maxim posibil: x3.000

Rute Nefinalizate

Daca runda de joc este perturbatd, toate informatiile din joc si pariurile plasate sunt stocate
pana ce redeschideti jocul.

Puteti vizualiza invartirea nefinalizata si puteti continua runda nefinalizata de la punctul in care
s-a produs intreruperea.

Rundele neterminate care sunt lasate deschise mai mult de 90 zi(le), se pot inchide automat si
pot deveni nule.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Linii

Jucatorul poate alege céte linii sa aiba active.

Numarul de linii este cuprins intre 10 sl 100.

Castigarea mai multor linii de plata: fiecare combinatie care poate fi considerata un castig pe
linie de plata la o singura runda se adaugé la suma céstigului total pentru runda respectiva.

Joc Automat

Facetl clic pe butonul de joc automat pentru a initia un joc continuu cu pariul per linie selectat.
Dupa ce facetl clic pe butonul de joc automat, va apéarea un ecran de configurare.

Pe ecranul de configurare a jocului automat, putetl alege numarul de invartiri care doritl sa fie
realizate automat pentru dvs.

Jocul automat este oprit prin apasarea butonului ,PAUZA".



Mod Turbo

Modul Turbo este folosit pentru a scurta rundele de joc cat mai mult posibil.

e Modul Turbo este initiat prin comutarea butonului ,iepure” din coltul din stédnga jos, in
versiunea pentru desktop, sau a butonului Mod Turbo din meniul de Setari, in versiunea pentru
mobil.

e Modul Turbo poate fi declansat si din ecranul de configurare a jocului automat.

Cumparatl O Secventa

Functionalitatea ,CUMPARARE" v& permlte sa achizitionati si sa declansati imediat o runda de
invartiri gratuite.

 Ficand clic pe butonul ,CUMPARARE”, v va fi prezentata o fereastra, unde puteti modifica
pariul, liniile si valoarea invartirilor gratuite cu care veti juca runda de invartiri gratuite.

 ,PRETUL DE CUMPARARE" va fi stabilit in functie de pariu, de numarul de invartiri gratuite si de
liniile pe care le-ati selectat.

e Faceti clic pe butonul ,CUMPARARE" pentru a plati ,PRETUL DE CUMPARARE” si a declansa

runda de invartiri gratuite.

RTP pentru functia Cumpdrare este: 93,87%.



SIMBOLURI SPECIALE - INVARTIRI GRATUITE

3 sau mai multe simboluri razlete cu invartiri gratuite vor declansa secventa cu invartiri gratuite.
3 — 10 Rotiri Gratuite.
4 - 25 Rotiri Gratuite.
5 sau mai multe — 100 de invartiri Gratuite.
Pariul pe linie sl numerele liniei vor rAméne aceleasl ca sl in jocul care a declansat caracteristica
invartiri gratuite.
Doar in timpul jocului de baza.

SIMBOLURI SPECIALE - SIMBOLURI WILD GRUPATE

in timpul invartirilor gratuite, un simbol wild grupat va fi localizat pe 1 rola aleatorie pentru fiecare
invartire.



SIMBOLURI SPECIALE - WILD

Simbolul wild inlocuieste orice simbol cu exceptia simbolului bonus.
Orice 5 simboluri wild pe o linie castigatoare vor plati pariul per linie x3000.

SIMBOLURI MEDII

5x1.000
4 x 300
3x70

5x 600
4 x 200
3 x60

5x120
4 x 40
3x20

5x120
4 x40
3x20




SIMBOLURI MICI

5x40
4x20
3x15

5x40
4x20
3x15

5x20
4x15
3x10

5x20
4x15
3x10
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Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta, incepand cu rola cea mai din stanga.
Pe fiecare linie de plata de plateste numai cel mai mare céstig.

Céstigurile sunt inmultite cu pariul per linie.
Defectiunile anuleaza toate platile.
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