Times of Egypt
Cum Se Joaca

o Faceti clic pe butonul de invartire sau pe bara de spatiu pentru a invarti rolele. Formati o combinatie de
simboluri pe liniile de plata pentru a castiga.

® Faceti clic pe butonul ,,+” sau ,,-” pentru a alege pariul per linie.

¢ in timpul invartirilor gratuite, butoanele ,+” sau ,-” vor fi dezactivate.

* Tn timpul unei invartiri, butoanele ,Ajutor” si ,Setdri” vor fi dezactivate.

* Toate castigurile dintr-o rundd de joc vor fi afisate in cAmpul CASTIG.

* Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta, incepand de la rola cea mai din stanga.

* Pe fiecare linie castigatoare se plateste numai cel mai mare castig.

® (Castigurile sunt Tnmultite cu pariul per linie. Defectiunile anuleaza toate platile.

* Toate combinatiile castigitoare si platile din joc pot fi vizualizate in TABELUL DE PLATI.

* Versiunea in limba engleza a regulilor de joc va avea intaietate.

Randamentul Pentru Jucator (RTP)

® Calcularea RTP se bazeaza pe o medie a 50.000.000 de invartiri simulate Castig maxim
® posibil: x1,000.

* Randamentul teoretic pentru jucator este: Min: 88.36% Max:88.36%.; Min: 91.42% Max: 91.54%; Min:
93.31% Max: 93.34%; Min: 95.79% Max: 95.83%.

Rute Nefinalizate

e Daca runda de joc este perturbata, toate informatiile din joc si pariurile plasate sunt stocate pana ce
redeschideti jocul.

e Puteti vizualiza invartirea nefinalizata si puteti continua runda nefinalizata de la punctul in care s-a
produs intreruperea.

e Pariurile nerezolvate care au fost plasate, insa asupra carora nu s-a luat o decizie in jocurile incomplete,
vor fi anulate dupa 90 de zile.

e Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.



Linii

e Jocul este setat la 30 de linii fixe.

Joc Automat

® Faceti clic pe butonul de joc automat pentru a initia un joc continuu cu pariul per linie selectat.
® Dupa ce faceti clic pe butonul de joc automat, va aparea un ecran de configurare.

® Pe ecranul de configurare a jocului automat, puteti alege numarul de invartiri care doriti sa fie
realizate automat pentru dvs.

o Jocul automat este oprit prin apasarea butonului ,PAUZA”.

Mod Turbo

®* Modul Turbo este folosit pentru a scurta rundele de joc cat mai mult posibil.
®* Modul Turbo este initiat prin comutarea butonului ,,iepure” din coltul din stanga jos, in versiunea
pentru desktop, sau a butonului Mod Turbo din meniul de Setari, in versiunea pentru mobil.

e Modul Turbo poate fi declansat si din ecranul de configurare a jocului automat.

Cumparati O Secventa

o Functionalitatea ,CUMPARARE” v permite s3 achizitionati si sd declansati imediat o rund& de invartiri
gratuite.

o Ficand clic pe butonul ,CUMPARARE”, v& va fi prezentatd o fereastrd, unde puteti modifica pariul cu
care veti juca runda de invartiri gratuite.

e  PRETUL DE CUMPARARE” va fi stabilit in functie de pariu.

* Faceti clic pe butonul ,,CUMPARARE” pentru a plati ,PRETUL DE CUMPARARE” si a declansa runda de

fnvartiri gratuite.

o RTP pentru functia Cumparare este: Min: 88.29% Max: 88.31%; Min: 91.52% Max: 91.56%; Min: 93.31%
Max: 93.88%; Min: 95.66% Max: 95.72%.



Paytable SIMBOLURI SPECIALE - WILD

Wild este considerat echivalent cu orice simbol cu exceptia simbolurilor invartiri gratuite si. 5 simboluri
Wild pe o linie castigatoare se platesc: pariu pe linie x1000.

SIMBOLURI SPECIALE - INVARTIRI GRATUITE

Cel putin 3 simboluri Tnvartiri gratuite vor declansa jocul invartiri gratuite. Tnvartirile gratuite se pot
redeclansa.



SECVENTE SPECIALE - INVARTIRI GRATUITE
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Alegeti dintre 2 optiuni de invartiri gratuite:
1. 20 de invartiri gratuite n care toate simbolurile medii vor aparea ca simboluri grupate 1X2.
2. 10 invartiri gratuite in care toate simbolurile medii vor aparea ca simboluri grupate 1X3.

n timpul invartirilor gratuite, cel putin 3 simboluri Tnvartiri gratuite vor declansa inca 5 fnvartiri din
aceeasi optiune pe care jucatorul a selectat-o initial.

SIMBOLURI MEDII

Simbolul mediu poate aparea ca simbol grupat 1x2 si ca simbol grupat 1x3 si se va plati intotdeauna la
fel ca versiunea 1x1.
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Toate simbolurile se platesc de la stanga la dreapta, incepand cu rola cea mai din stanga.
Pe fiecare linie de plata, se plateste numai cel mai mare castig.
Castigurile sunt inmultite cu pariul per linie.
Defectiunile anuleaza toate platile.



