Age of Pyramids

Age of Pyramids

Age of Pyramids este un joc de sloturi cu 5 role, cu un simbol Wild si simboluri Scatter care
acorda una dintre functiile Collect.

Jocul are 5 linii fixe de plata.

Castigurile pe linia de plata se platesc de la stanga la dreapta.

Simbolurile Scatter sunt platite pentru orice pozitie o au pe ecran.

Este platit doar cel mai mare castig de pe linia de plata sau per combinatie de tip scatter.
Castigurile Scatter sunt adaugate la castigurile de pe linia de plata.

Castigurile pe linia de plata sunt addugate.

Schimbarea pariului nu reseteaza bara de progres.

Bara de progres se reseteaza numai dupa ce functia sa specifica este atribuita.
Combinatiile castigatoare si platile sunt facute conform Tabelului de plata.

Castigul maxim posibil intr-o runda de joc este [per operator].

Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.

LimiTE DE JOC

Pariuri permise: per operator

Castig maxim: per operator

Platile (media teoretica de returnare la jucator): per operator
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BILANT IN RON

10000.00

Panoul pentru Interfata Jucdtorului (User Interface Ul) este localizat in partea de jos
a ecranului.
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Linu DE PLATA
Jocul are 5 linii fixe de plata.

1 2 3 4 5

SimBoLuL WILD

Y Simbolul Wild inlocuieste celelalte simboluri, exceptand simbolul Scatter.
Doar 5 simboluri Wild pe o linie de plata creeaza o combinatie castigatoare
proprie.

FUNCTIA HOLD N RESPIN

x pariu total (15x - 1x) m Colecteaza 5 simboluri Scatter verzi in bara de
15 1000x % progres de pe prima rola pentru a declansa 3
14 500x "1=5 respin-uri initiale. Numai valoarea mai mare a
13 200x V simbolului Scatter actualizeaza valoarea colectata
12 120x actuald. Cand incepe functia Hold N Respin, pana
1 80x la 5 simboluri Scatter (in functie de valoarea simbolului
10 50x Scatter colectatd) sunt distribuite aleatoriu si lipite pe role.
9 40x Acestea raman in pozitie pe durata intregii functii. Daca pe
8 30x role apar sinuwboluri Scatter noi, acestea vor ramane la locul
; i lor, i?r nurAnaruI_de res“pir.w—_uri v? fi resetat la 3. Functia Hold N
5 20x RespAln §e incheie o.Iaca |_'\|C|un snmb?I Scatter nou nu a|_o§.re pe
5 Tox role in timpul respin-urilor sau daca toate cele 15 pozitii sunt
ocupate cu simboluri Scatter. Castigul de la functia Hold N
4 12x Respin este acordat doar pentru numarul final de simboluri
3 8x Scatter lipite la sfarsitul functiei. In timpul optiunii Hold N
? lz;x Respin va fi folosit un set diferit de role.
X

FUNCTIA WIN RESPINS
Aduna 5 simboluri Scatter portocalii in bara de progres de pe a doua rola pentru a
> « castiga pand la 5 Respin-uri, in functie de valoarea simbolului Scatter colectata.
= Numai valoarea mai mare a simbolului Scatter actualizeaza valoarea colectata
actuala. Respin-urile nu pot fi redeclansate. Respin-urile sunt jucate cu acelasi pariu
ca in runda care le activeaza. Tn timpul Win respin-urilor, fiecare spin este castigator.

FUNCTIA MYSTERY
20x -500x @ Colecteaza 5 simboluri Scatter violet in bara de progres de pe a treia
ollx
MAX

12x - 200x rola pentru a declansa aceasta functie. Numai valoarea mai mare a

simbolului Scatter actualizeaza valoarea colectata actuala. Functia

12x - 100x N : ) e
Mistery acorda un castig misterios din intervalul specific, in

8x - 60x conformitate cu Tabelul de plati si in functie de valoarea simbolului Scatter

8x -40x colectata. Plata Mistery este evaluata atunci cand functia este declansata.

FUNCTIA WILD RESPINS
m Colectarea a 5 simboluri Scatter albastre in bara de progres de pe rola a patra
; < acorda pand la 5 simboluri Wild, in functie de valoarea simbolului Scatter colectata
=5 si declanseaza Respin-uri. Numai valoarea mai mare a simbolului Scatter
W actualizeazd valoarea colectatd actuald. In timpul primului Respin, panala 5
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simboluri Wild sunt distribuite aleatoriu pe role. Acestea raman in pozitie pe durata intregii
functii. Respin-urile continua pana la obtinerea unei combinatii castigatoare. Respin-urile sunt
jucate cu acelasi pariu ca in runda care le activeaza.

FUNCTIA MULTIPLIER RESPINS
m Colecteaza 5 simboluri Scatter rosii in bara de progres de pe rola a cincea pentru a
« declansa Multiplicatorul Respin. Numai valoarea mai mare a simbolului Scatter
X2-xi0 actualizeaza valoarea colectata actuala. Rolele se invart din nou pana cand un castig
W este acordat si multiplicat cu x2, x4, x6, x8 sau x10, in functie de valoarea simbolului
Scatter colectata. Respin-urile sunt jucate cu acelasi pariu ca in runda care le activeaza.
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GAMBLE

Poti paria orice castig care nu depaseste suma de [per operator].

Optiunea Gamble este bazata pe carti de joc si este necesara ghicirea culorii urmatoarei carti
aratate.

Ghicirea corecta dubleaza castigul; ghicirea gresita cauzeaza pierderea castigului.

Castigul poate fi jucat cu optiunea Gamble pana la ghicirea gresita sau cand o limita este atinsa.
Colectarea castigului incheie optiunea Gamble.

Puteti folosi optiunea INJUMATATIRE pentru a credita jumatate din castigul dumneavoastra
catre bilant si joaca restul cu optiunea Gamble. Nu se poate folosi optiunea gamble in timpul
functiile Collect.

Cartile aratate nu afecteaza rezultatul rundei Gamble. Poti paria de [per operator] ori in timpul
unei optiuni de joc.

Joker-ul substituie orice culoare.
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TABEL DE PLATA

. . x pariu total  x pariu total x pariu total x pariu total
Grafic3 Descriere P P P p

(5x) (4x) (3x) (2x)
giirfbolul wild) 200x ) ] ]
Faraon 100x 24x 12x 4x
Cleopatra 24x 12x 6x 2X
Anubis 16x 8x 4x -
Horus 16x 8x 4x -
Thoth 12x 6x 3x -
Bastet 12x 6x 3x -
A 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2x -
Q 4x 2X 1x i
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MENIU butonul deschide meniul jocului.
ISTORIC JOC butonul deschide pagina de istoric a jocului.

SETARI butonul deschide cisuta de dialog pentru Setéri.

QUICK SPIN comuta la oprirea rapida automanta a rolelor, pentru
Pornit sau Oprit.

AJUTOR butonul deschide pagina de ajutor.

TABEL DE PLATA butonul deschide Tabelul de plats.

Butonul HOME inchide jocul si adauga la bilantul de castig orice

castig necolectat, daca este posibila colectarea acestuia.
BILANT IN RON

1000000 |

PARIU IN RON

o 100 ®

CASTIG IN RON

CASTIG campul afiseaz§ platile castigate pentru runda de joc
1000 curenta.

BILANT campul afiseaza bilantul curent.
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PARIU butonul afiseaza pariul current si poate fi folosit pentru
ajustarea acestuia.

| MAX PARIU MAXIM butonul ajusteaza pariul la setarea sa maxima, in
BET functie si de bilant.
GAMBLE butonul declanseaza optiunea Gamble. Disponibila in

&)
.oa)

cazul unui castig daca nu a fost atinsa nicio limita.

SPIN butonul declanseaza jocul la setarea de pariu curenta.

o

STOP butonul opreste rapid rolele. Este disponibil cadnd rolele se
invartesc.

3

Butonul ENTER porneste optiunea de functiile Collect.

3

Butonul RETURN duce jucatorul la jocul de baza.

5

BARA DE SPATIU poate fi folosita ca buton de SPIN, STOP, ENTER

7 7 sau RETURN.
\( g AUTOPLAY butonul deschide setarile pentru Autoplay.
EJ
| &5 AUTOPLAY STOP butonul opreste Autoplay.
%

_— COLECTEAZA butonul crediteaza castigul ctre bilant. Disponibil
dupa fiecare castig, daca Autoplay este pornit si in timpul unui joc
Gamble.

SUNET butonul comuta volumul sunetului.

o

Orice buton si/sau domeniu mentionat mai sus poate fi sau nu disponibil jucdtorului, in functie
de setarile operatorului.
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INFORMATII ADITIONALE

Media teoretica de returnare la jucator este de 85.10%, 86.48%, 87.92%, 88.92%, 89.92%,
90.92%, 91.92%, 92.92%, 93.92%, 94.92%, 95.92%, 96.92%, 97.92%.

Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.



