Ballad of Bardolomew

Ballad of Bardolomew

Ballad of Bardolomew este un joc video cu 5 role an care apar simbolul Wild si simbolurile
Gertha si Lucretia care declanseaza respin-uri cu simboluri Sticky Wild sau Walking Wild.
Jocul are 40 linii fixe de plata.

Castigurile pe linia de plata se platesc de la stanga la dreapta.

Doar cel mai mare castig este platit pe o linie de plata activa.

Castigurile pe linia de plata sunt adaugate.

Combinatiile castigatoare si platile sunt facute conform Tabelului de plata.

Castigul maxim posibil intr-o runda de joc este [per operator].

Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.

LimiTe DE Joc

Pariuri permise: per operator

Castig maxim: per operator

Platile (media teoretica de returnare la jucator): per operator
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Panoul pentru Interfata Jucatorului (User Interface-Ul) este localizat in partea de jos
a ecranului.




LiNnn DE PLATA

Jocul are 40 linii fixe de plata.
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SimBoLUL WILD

f{  Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile, exceptand simbolurile Gertha

‘k\' 7 =t si Lucretia.
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SIMBOLURILE GERTHA S$I LUCRETIA

n timpul jocului de baza, simbolul Gertha apare doar pe prima rol3.

n timpul jocului de baza, simbolul Lucretia apare doar pe rola a cincea.

Simbolurile Gertha si Lucretia nu pot aparea simultan in timpul unei singure invartiri.
Simbolurile Gertha si Lucretia dau intotdeauna un impuls altor simboluri pentru a umple
intreaga rola si a o face vizibila cand acestea apar pe rola.

Respin-urile sunt declansate cand simbolurile Gertha sau Lucretia apar pe ecran.

n timpul respin-urilor cu simbolul Gertha, toate simbolurile Wild se transforma in simboluri
Sticky Wild si raman pe pozitie, pana la finalul rundelor de respin.

n timpul respin-urilor cu simbolul Lucretia, toate simbolurile Wild se transforma in simboluri
Walikng Wild, raman pe ecran si isi schimba pozitia aleatoriu la fiecare respin, pana la finalul
rundelor de respin.

Simbolurile Gertha si Lucretia nu apar in timpul rundei de Respin-uri.

Respin-urile se incheie cand pe ecran nu mai apar alte simboluri Wild noi.

Respin-urile sunt jucate cu acelasi pariu ca in runda care le activeaza.

n timpul rundei de Respin-uri este folosit un set diferit de role.

GAMBLE

Poti paria orice castig care nu depdseste suma de [per operator].

Optiunea Gamble este bazata pe carti de joc si este necesara ghicirea culorii urmatoarei carti
aratate.

Ghicirea corecta dubleaza castigul; ghicirea gresita cauzeaza pierderea castigului.

Castigul poate fi jucat cu optiunea Gamble pana la ghicirea gresita sau cand o limita este atinsa.
Colectarea castigului incheie optiunea Gamble.

Puteti folosi optiunea INJUMATATIRE pentru a credita jumatate din castigul dumneavoastré
catre bilant si joaca restul cu optiunea Gamble.

Cartile aratate nu afecteaza rezultatul rundei Gamble. Poti paria de [per operator] ori in timpul
unei optiuni de joc.

Joker-ul substituie orice culoare.

SYNOT PROGRESSIVE BoNus™

SYNOT Progressive Bonus™ este un joc bonus progresiv, cu 4 niveluri. Fiecare nivel progresiv
este reprezentat de un simbol:

ATem DIAMOND
: "' o
rL} GOLD
SILVER
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;‘ BRONZE
Fiecare nivel SYNOT Progressive Bonus™ constd, de la stanga la dreapta, din urmatoarele:
Simbol de nivel, Valoare Numerica, Moneda. Pentru a vedea istoricul pentru Bonusul Progresiv,
treci peste/ apasa fereastra de nivel pentru a afla aceasta informatie, vor apdrea: data celui mai
mare castig, numarul total de castiguri, data celui mai recent castig. Orice Pariu de Jucator care
se califica, va creste valoarea nivelurilor Bonusului Progresiv.

Aceasta crestere este calculata pe baza unui procent din fiecare pariu curent. Nicio suma nu
este luata din pariul jucatorului.

Bonusul este declansat aleatoriu dupa colectarea castigurilor de la un singur joc incheiat. Un
Bonus Progresiv declansat garanteaza un castig pentru unul dintre nivelurile bonus. Bonusul
este jucat n fata jocului principal si nu il va inchide pe acesta. Optiunea Autoplay se va opri
atunci cand Bonusl Progresiv este declansat. Dupa ce jucatorul a fost premiat cu Bonusul, se
revine la jocul initial.

Jocul Bonus muta jucatorul pe rola pentru Bonusul Progresiv, iar jucatorul poate castiga dupa
spin, unul din cele 4 nivele ale bonusului. Dupa ce rola se opreste, vei vedea ce nivel ai castigat
prin simbolul corespunzator nivelului. Sansa sa declansezi un joc Bonus Progresiv creste cu cat
pariul este mai mare.

Orice pariu de calificare are o sansa de a castiga cel mai mare nivel de bonus al jocului SYNOT
Progressive Bonus™.,

n cazul in care este premiat unul dintre nivele de castig din jocul, atunci toti juctorii care joaca
unul din jocurile de brand SYNOT Progressive Bonus™ vor fi notificati pe ecrane.

Nivelul castigator va aparea cu lumina intermitentad, aratand suma castigatd, apoi resetandu-se
la noua sa valoare.

Nu sunt posibile castiguri SYNOT Progressive Bonus™ simultane, atunci cdnd o runda de joc
revendica un anumit castig SYNOT Progressive Bonus™, jocul se asigura ca nici o altd runda de
joc nu revendica acelasi castig.

n cazul intreruperii SYNOT Progressive Bonus™, toate nivelurile SYNOT Progressive Bonus™
sunt respinse.

SYNOT Progressive Bonus™ nu poate fi declansat in timpul jocului SYNOT Free Round Bonus.
Suma castigata din SYNOT Progressive Bonus™ nu poate fi jucata in jocul Gamble.

TABEL DE PLATA

- . X pariu X pariu X pariu X pariu
Grafica Descriere
total (5x) total (4x) total (3x) total (1x)
. ince
Lucretia - - - ) pe.
respin-urile
Tncepe
Gertha - - - ) P .
respin-urile

! Gertha %
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. . X pariu X pariu X pariu X pariu
Grafica Descriere total (5x)  total (4x)  total (3x) total (1x)

Bardolomew i ) ] ]
(Simbolul Wild)

Bardolomew —

Lucretia respin-uri - - - -
(Walking Wild)

Bardolomew —

Gertha respin-uri - - - -
(Sticky Wild)

Lauta 6X 2X 1x -
Inel 6X 2X 1x -
Flori 4x 1.5x 0.5x -
Palarie 4x 1.5x 0.5x -

A 1x 0.4x 0.2x -

K 1x 0.4x 0.2x -

Q 0.5x 0.2x 0.1x -

J 0.5x 0.2x 0.1x -

10 0.5x 0.2x 0.1x
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MENIU butonul deschide meniul jocului.
ISTORIC JOC butonul deschide pagina de istoric a jocului.

SETARI butonul deschide cisuta de dialog pentru Setari.

QUICK SPIN comuta la oprirea rapida automanta a rolelor, pentru
Pornit sau Oprit.

AJUTOR butonul deschide pagina de ajutor.

TABEL DE PLATA butonul deschide Tabelul de plata.

Butonul HOME inchide jocul si adauga la bilantul de castig orice
castig necolectat, daca este posibilad colectarea acestuia.

BILANT campul afiseaza bilantul curent.

PARIU butonul afiseaza pariul current si poate fi folosit pentru
ajustarea acestuia.

CASTIG campul afiseazd platile castigate pentru runda de joc
curenta.

PARIU MAXIM butonul ajusteaza pariul la setarea sa maxima, in
functie si de bilant.

GAMBLE butonul declanseaza optiunea Gamble. Disponibild Tn
cazul unui castig daca nu a fost atinsa nicio limita.

SPIN butonul declanseaza jocul la setarea de pariu curenta.

STOP butonul opreste rapid rolele. Este disponibil cand rolele se
invartesc.

BARA DE SPATIU este folosit ca buton pentru SPIN sau STOP.
AUTOPLAY butonul deschide setarile pentru Autoplay.

AUTOPLAY STOP butonul opreste Autoplay.

COLECTEAZA butonul crediteaza castigul citre bilant. Disponibil
dupa fiecare castig, daca Autoplay este pornit si in timpul unui joc
Gamble.

SUNET butonul comuta volumul sunetului.

Orice buton si/sau domeniu mentionat mai sus poate fi sau nu disponibil jucatorului, in functie

de setarile operatorului.

INFORMATII ADITIONALE

Media teoretica de returnare la jucator este de 85.05%, 86.55%, 88.05%, 89.05%,90.05%,
91.05%, 92.05%, 93.05%, 94.05%, 95.05%, 96.05%, 97.05%, 97.99%.
Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.



