Fruit O Rama

Fruit O Rama

Fruit O Rama este un joc video cu 5 role, in care apare simbolul Expanding wild care
declanseaza respinuri.

Jocul are 10 linii fixe de plata.

Castigurile pe linia de plata se platesc de la stdnga la dreapta si de la dreapta la stanga.
Doar cel mai mare castig este platit pe o linie de plata activa din fiecare parte.
Castigurile pe linia de plata sunt adaugate.

Combinatiile castigatoare si platile sunt facute conform Tabelului de plata.

Castigul maxim posibil intr-o runda de joc este [per operator].

Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.

LimiTe DE Joc

Pariuri permise: per operator

Castig maxim: per operator

Platile (media teoretica de returnare la jucator): per operator
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Panoul pentru Interfata Jucatorului (User Interface-Ul) este localizat in partea de jos
a ecranului.
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Linu DE PLATA
Jocul are 10 linii fixe de plata.
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EXPANDING WILD
)< Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile. Un respin este premiat cand unul sau

-

,;W\‘L 6 mai multe simboluri Expanding Wild apar oriunde pe role. Simbolurile Expanding
0V, §° Wild se imprastie pentru a acoperi intreaga rola si raman nemiscate in timp ce alte
(o) role sunt rotite din nou. Daca noi simboluri Expanding Wild apar in timpul unui
respin, ele se imprastie si raman nemiscate alaturi de alte simboluri Expanding Wild pentru inca

un respin.

n cazul in care toate rolele sunt pline cu simboluri Expanding Wild, atunci este declansat 1
respin aditionale, iar plata este data conform Tabelului de plata.

Runda de respin-uri se incheie cand nu mai apar noi simboluri Expanding Wild.

Respin-urile pot fi declansate de maximum 5 ori. Un respin este jucat la aceleasi setari de pariu
ca in runda in care s-a castigat respin-ul.

Castigurile sunt platite tnainte si dupa fiecare respin.

GAMBLE

Poti paria orice castig care nu depaseste suma de [per operator].

Optiunea Gamble este bazata pe carti de joc si este necesara ghicirea culorii urmatoarei carti
aratate.

Ghicirea corecta dubleaza castigul; ghicirea gresita cauzeaza pierderea castigului.

Castigul poate fi jucat cu optiunea Gamble pana la ghicirea gresita sau cand o limita este atinsa.
Colectarea castigului incheie optiunea Gamble.

Puteti folosi optiunea INJUMATATIRE pentru a credita jumatate din castigul dumneavoastra
catre bilant si joaca restul cu optiunea Gamble.

Cartile aratate nu afecteaza rezultatul rundei Gamble. Poti paria de [per operator] ori in timpul
unei optiuni de joc.

Joker-ul substituie orice culoare.
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TABEL DE PLATA

- . X pariu X pariu x pariu  Castig Ecran
Grafica Descriere total (5x) total (4x) total (3x) Intreg
o hg X Roata curcubeului
2
)

‘Qg'& © Premiaza cu un respin 10x 3.2x 1.2x 200x
GA{O (Expanding Wild)

Sapte 8x 3.2x 1.2x -
Pepene 3.2x 1.6x 0.8x -
Strugurii 2.4x 1.2x 0.6x -
Pruna 2.4x 1.2x 0.6x -
Portocale 1.6x 0.8x 0.4x -
Lamaie 1.6x 0.8x 0.4x -

Cireasa 0.8x 0.4x 0.2x -
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BUTOANE

MENIU butonul deschide meniul jocului.
ISTORIC JOC butonul deschide pagina de istoric a jocului.

SETARI butonul deschide cisuta de dialog pentru Setéri.

QUICK SPIN comuta la oprirea rapida automanta a rolelor, pentru Pornit
sau Oprit.

AJUTOR butonul deschide pagina de ajutor.

TABEL PLATI butonul deschide Tabelul de plats.

Butonul HOME inchide jocul si crediteaza orice castig ne-colectat catre
bilant, in cazul in care colectarea este posibila.
BILANT IN RON

4999999.90

PARIU IN RON
)y 100 ®

CASTIG N RON

10.00

BILANT campul afiseaza bilantul curent.
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PARIU butonul afiseaza pariul current si poate fi folosit pentru ajustarea
acestuia.

—

CASTIG campul afiseazd plitile castigate pentru runda de joc curenta.

PARIU MAXIM butonul ajusteaza pariul la setarea sa maxima, in functie
si de bilant.

GAMBLE butonul declanseaza optiunea Gamble. Disponibila in cazul
unui castig daca nu a fost atinsa nicio limita.
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SPIN butonul declanseaza jocul la setarea de pariu curenta.

STOP butonul opreste rapid rolele. Este disponibil cand rolele se
invartesc.

BARA DE SPATIU este folosit ca buton pentru SPIN sau STOP.

o

AUTOPLAY butonul deschide setarile pentru Autoplay.

AUTOPLAY STOP butonul opreste Autoplay.

COLECTEAZA butonul crediteazs castigul citre bilant. Disponibil dupa
fiecare castig, daca Autoplay este pornit si in timpul unui joc Gamble.

SUNET butonul comuta volumul sunetului.
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Orice buton si/sau domeniu mentionat mai sus poate fi sau nu disponibil jucatorului, in functie
de setarile operatorului.
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INFORMATII ADITIONALE
Media teoretica de returnare la jucator este de 85.06%, 86.46%, 87.95%, 88.95%, 89.95%,
90.96%, 91.95%, 92.96%, 93.95%, 94.96%, 95.95%, 96.93%, 97.92%.

Functionarea defectuoasa anuleaza toate platile si jocurile.



